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3D szkennelés a 
gyakorlatban



3D pontfelhő?
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Hogyan készül?

1. Felmérés 3D lézerszkennerrel
• Mit „lát” a szkenner
• Álláspontok, kapcsolópontok

2. Feldolgozás
• Importálás
• Színezés
• Regisztráció
• Tisztítás és vágás
• Poligonmodell készítés, javítás
• Bejárás
• …
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Álláspontok
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Kapcsolópontok

5



Megjelenítési lehetőségek
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Pontfelhő színezés
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Ismerjük meg a technológia 
határait!

• Jól és nehezen szkennelhető objektumok
• Méret
• Távolság
• Szín, anyag
• Elhelyezkedés
• Napszak, hőmérséklet, természeti tényezők

Lövedék röppálya berajzolása a pontfelhőbe?
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Mitől lesz „jó” a pontfelhő, a 3D 
modell?

• Tartalmazza a szükséges részleteket …
• Az adott célra megfelelő felbontású, 

ugyanakkor kezelhető méretű
• „Pontos”, „Megbízható”
• Fotorealisztikus (?)
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Mire és hogyan használjuk?

Alkalmazási lehetőségek
• Helyszín vagy tárgy dokumentálása
• Mérés a pontfelhőn
• Bejárás, bemutatás
• Modell „építése”
• Állapotok vagy tárgyak összevetése

Pontfelhő elérése, megtekintése
• Erre a célra fejlesztett programok
• CAD-rendszerek
• Böngésző, 3D PDF
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Gyakorlati bemutató
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